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Introduccion

~

-

CompuTeach No. 42 - Photoshop CC - Edge Animate CC, es una propuesta educativa trabajada por
un equipo de profesionales en la rama de la Pedagogia; concebida, disefada, elaborada y planificada
por la editorial Proyectos de Educacion de Informatica, S.A. (PREDINSA).

En su contenido reune las directrices correspondientes para todas las areas del Curriculo Nacional
Base (CNB), y toma en consideracién dichos lineamientos propuestos por el Ministerio de Educacion
(MINEDUC) para encaminar el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia un solo objetivo: Integrar cada
area complementaria, desarrollar al maximo las habilidades y competencias, el nivel de preparacion
ante la solucidon de problemas cotidianos y soluciones innovadoras poniendo en practica lo aprendido
segun la edad y el grado que cursa.

N

Caracteristicas de la Guia de Contenido

Se presentan dos unidades compuestas por temas dosificados segun el nivel y desarrollados por medio
de subtemas que permiten un proceso efectivo de aprendizaje. La informacion es expuesta de manera
clara utilizando vocabulario sencillo acorde al nivel cognitivo del estudiante. Los contenidos se presentan
en forma evolutiva, haciendo los ejemplos y ejercicios con niveles de dificultad progresivos.

Contenidos Procedimentales

~

-

El proceso paso a paso ha sido una caracteristica fundamental en la coleccion CompuTeach, se ha
desarrollado una variedad de ejercicios practicos guiados los cuales se complementan con soporte en
CompuTeachonline.com que es una plataforma educativa (aula virtual) con material multimedia,
videos, cuestionarios, glosarios, ejercicios colaborativos y material de soporte pedagdgico para cada
uno de los temas involucrados en el contenido del libro. Se logra realizar la practica de los conocimientos
adquiridos en el contexto social del estudiante, incentivando la creatividad, la colaboracion, la integracién
y la proyeccién en la aplicacion de lo aprendido.

~

N
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f.

Contenidos Actitudinales

Se desarrollan valores a los largo del contenido tematico, incluyendo aquellos que proponen cambio de
actitudes y de experiencias positivas que implican evaluar procesos y emitir juicios de valor. Ademas se
fomenta la creatividad en la creacion de ilustraciones y animaciones web.

Descripcion del curso

El curso tiene como propdsito aportar a los estudiantes conocimientos, que les permitan desarrollar
y resumir ideas sobre el editor de ilustraciones Photoshop CC y el editor de animaciones web Edge
Animate CC, para buscar soluciones a diversos problemas que se les presentan.

Metodologia

El curso se impartird por medio de clases participativas, con lluvia de ideas, trabajos individuales y
de grupo. Aplicacién de Técnicas grupales expositivas. Utilizacién de material multimedia incluido en
nuestra plataforma educativa (aula virtual) CompuTeachonline.com




GUIA DOCENTE 42
PHOTOSHOP CC - EDGE ANIMATE CC




GUIA DOCENTE 42

Predins a PHOTOSHOP CC - EDGE ANIMATE CC

Unidad I

Introduccion a Photoshop CC )

Esta unidad permite introducir al estudiante en el mundo del editor de ilustraciones, utilizando para ello Photoshop
CCy los fundamentos de importantes de dicha materia, que permitan elaborar ilustraciones de forma profesional.
Por lo cual el enfoque principal sera fundamentar, crear, practicar y realizar disefios que permitan dar soluciones
digitales a las necesidades de su comunidad. Conociendo la interfaz de la herramienta, el uso de paneles,
las herramientas de recorte, tamafio y resolucidén de ilustraciones, creacién y uso de capas, uso de estilos,
herramientas de pintura, texto, disefio de paginas web, etc.

NG J
Competencias
4 )
e Describir, utilizar, aplicar los pasos para personalizar el espacio de trabajo y el uso de las partes de la ventana
de Photoshop CC.
e Conocer, definir, utilizar, crear e ilustrar documentos Photoshop CC.
e Aplica los conocimientos adquiridos en la elaboracién de documentos relacionados con las Artes graficas.
e Organiza, resume y presenta disefios basandose en informacién que se necesita la comunidad.
e Comprender, analizar y resolver problemas aplicando métodos computacionales.
e Utiliza diferentes herramientas de productividad, para generar diversos tipos de documentos.
NG J

Indicadores de logro

Entiende, reconoce y describe el espacio de trabajo y los diferentes panles de Photoshop CC.

Disefa ilustraciones profesionales.

Aplica formatos predefinidos a sus ilustraciones.

Comprueba y verifica procesos de las herramientas de Photoshop CC.

Utiliza el editor de ilustraciones para presentar disefios propios de la publicidad y mercadotecnia.
Reconocimiento de las ventajas de utilizar Photoshop CC al momento de crear documentos de publicidad.
Aplica los conocimientos aprendidos para crear documentos publicitarios.

Aplica las herramientas adecuadas para disefiar.

N
)

-
N




GUIA DOCENTE 42

Predinsa PHOTOSHOP CC - EDGE ANIMATE CC

Contenidos Declaratorios

éa Tema Pag.

P o T == =4 5 T Y o 1= 1 Vo o X o o 6

2. Interface de PhotoShop CC.

3. Manejo de espacios de trabajo......ccververmrmrimrrnmsassmsassasnns s s s s s nnnrnnnnnn 7

4. Crear un NUEVO dOCUMENTO. . uurerimrerrmrmresansmsansasam s ssmsasnnsansasansnsansannnsannnsnns 8

Practica No. 1.

5. Utilizando paneles........c.ccuerierrimmsimrimmssmmsimss s s s sas s s sasnnsnnsasnnsasnnnans 10
5.1 Apilar paneles.......ccccrumimimimsm s s s r s r s rnaaanrar g nanna 11
Practiquemos modificar tamafio o minimizar paneles.

Practica NO. 2. ...icicicimmuiararereesssrasesesassssssasasassssssasasasnssssssasnsnsnssnsnsnsnnns 12

6. Panel de herramientas....ccocvierierimranmsarsesiassassssssnssassasssnsanssnssassansanssnssnnnnnss 13

6.1 Herramientas de seleccion.
6.1.1 Herramientas marco.
6.1.2 Herramientas lazo.

6.1.3 Herramientas varitas.

7. Panel de Control .. uuireeemmsnnsssssnnsssmmssssssssssssssmssssssssssnssssssnssssssnnnssnnnnnnsnnnns 14

8. Formas de seleccion.

9. Recuperar doCUMENtOS....uuuriermrmrsrasimsssnsassmsassasanssansassnsansnsansnsansannnsannnsas 15
Practiquemos.

10. Recuperar archivos Pdf.
Practica No. 3.

Practica NO. 4...iciciciciiuieiereinsnsrsrasasasnssssasasassssssasasassssssssasasnssnnnsasannsnnnnsas 18
Practica NO. S...iuieiciciuisrarerensssrasesasnssssasasassssssasasassssssssasasnssnsnsasasnssnnnsns 19
PractiCa NO. B.....icieicuiuinrareresnsnsrasesesnssssasasassssssasasasssnssssasasnssnsnsasasnssnnnsns 20

11. Herramientas de reCcorte.....icirmummimrierranmanmsnssassassanssnssassansanssnssassansanssnsnnnnas 21
Practica No. 7.

12. Herramientas de retoque.......c.ccvrimrrimrnmsrimmesnms s s s ssssn s san s snnsnnmsnnnsas 23
Practica NO. 8.....icicicuiuierererensrsrasasnsnssssasasassssssasasassssssasasasnssnsnsasasnssnnnsns 24
Practica No. 9.

Practica NO. 10....cccuiurereimimururareresmssssasesasmsnssasasasasnssssasasnsnssssasasnsnnsnsasnns 25
Practica No. 11.
13. Mapas de bits y graficos vectoriales........cocieirniarmrmimnnnrararmsmsssssrasasnssnsssasasnss 26
14. Tamaiio y resolucion
14.1 Modificar el tamafio y resolUCiON.....cccurreresrasrsrasrnrssrasssrassnssssasssrassnrnnss 29
Practiquemos.
1155 (CE DA Shnonmonoonone0a0000000e0R60a0nEEREAEONIEANEEACNEEEINECAEEANNCNACNECANCRCAECNNAOACEACNCEEONCOACOa00oN 31

15.1 Conjunto de capas.
15.2 Panel capas.

Practica NO. 12. .. ccciciiurererermsnusasarasasnssssasasasassssasasasassssssasasasnsnssasnsasnsnnes 33
15.3 Orden de apilamiento de las capas......ccxerverirverimsernmssimssnsnsansssnnasnnsas 34
Practiquemos.
N\ J
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Contenidos Declaratorios

e Tema Pag.
15.4 Grupo de reCOrte. . i rirmrarimrariaramsaransarsnsassasansasassassnsassasassassnsassnsassnsannanas 35
Practiquemos.
15.5 Cuadro Estilo de capa.
Practica NO. 13, .. uicieucuiuiarareunsnsrararasassssssasasasnssssasasasnssssssasasnssnsnsasannsnnsnsns 36
15.6 Utilizar estilos de Capa.....ccvcrimrerimrerimmsmmaransersassssasassasassassasassasassassnsasnnnas 37
Practiquemos.
15.7 Panel Estilos.
2 = Lot e T T=T 1 o XS 38
Practica NO. 14. ... .ccicuiuinierereunnnsiararaassssssasasas s sssasasassssssasasasnssnsnsasannsnnsnnnss 39
16. Herramientas de dibujo.
16.2 Crear capas de forma...icicirriarsmrersnsariassssasassasssssssasassasassassnsassnsassasansass 40
Practica No. 15.
Practica NO. 16....uicieueuiuiarareununniarasasnsnsnssasassssssssasasassssssssasasnssnsnsasasnsnnsnsnss 42
17.Herramientas de pPintura.....ccccccrimierimrriermrersnsesssssssassssasssssssassssnsassnssnsnsnnsnnnns 43
Practica NO. 17. .. cicieucuiuierareunsnncararasasssnssasasassssssasasasnssssssasasnssnsnsasannsnnsnsns 44
12} US® @8 U3 ®b00000000000000000000000000900000000000000000000000000000000000000C0A0000000000000000000000000000 46

18.1 Uso de texto.
Practica No. 18.

Practica NO. 19.....iuuueumimierarsrsrsnnnasasasassssssssssasasassssssssssasasasssassssssnsnsnsnsnsnns 48

18.2 Panel CarACter...ciiirumimrerararsrsssmsasasasassssssssnsasasassssssssnsasssassssssssnsnsnsnsnsns 49
Practiquemos.

Practica NO. 20.....cuumumrererarsrsrsnsasasasassssssssssassssssssssssssssasssassssssssnsasasnsnsanss 50

19. Disefiar pAginas Web.....c.ccuiiieieiiimiiierereisis s s sasas s sssasasassnsnsasasasnnnnnnss 52

19.1 Utilizar sectores.
19.2 Tipos de sectores.
19.3 Crear sectores.

Practica NO. 2. ....iuiueueimrererarsrssnnnnsasasassssssssasasasassssssssssssasasssassssssnsasnsnsnsnns 53
Practica NO. 22.....iuuueummrerarsrsrssnsasasasassssssssssasasassssssssssssasassssssssssnsasnsnsnsnns 58
Practica No. 23.

20. Generar una presentacion PDF.......ccccicieieimmerereraimmsrarasasssssarasasnssssasasasnssnnnsas 59

Practica No. 24.
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Contenidos Procedimentales

.

Definicion y utilizacion de ilustraciones importadas.

Creacion y edicion de ilustraciones.

Aplicacién de simbolos, instancias y elementos de bilbioteca.

Aplica las herramientas del editor de ilustraciones en la difusidn de informacién de la comunidad.
Identifica y comprende la aplicacion de Photoshop CC en el diseno grafico.

Contenidos Actitudinales

/

~

Crear artisticamente aplicando los procesos del disefio grafica, siguiendo las instrucciones del docente.
Conoce y aplica correctamente utilizando los diferentes menus y paneles de la interfaz para crear disefios
profesionales.

Elabora una serie de dibujos que sean de utilidad a la comunidad.

Capaz de generar disefios de forma razonada, sistematica y ordenada.

Capaz de inferir ideas y soluciones para difundir informacion.

Ejemplifica diversas soluciones a los disefios utilizando Photoshop CC.
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Unidad 11

Introduccion a Edge Animate CC

Esta unidad permite conocer y aplicar la interfaz de el editor de animaciones web Edge Animate CC para generar
animaciones a las paginas web de forma profesional. Por lo cual el enfoque principal sera practicar y realizar
paginas web que permitan presentar informacion sobre las necesidades de su comunidad y otros temas. Utilizando
para ello las herramientas de animacion, la linea de tiempo, personalizar las rutas de movimiento, el uso de
secuencias, la utilizacién de simbolos, activadores, acciones y etiquetas, puntos de ancla, ediciéon de secuencias
y el editor de acciones.

/
.

Competencias

e Comprueba y verifica procesos de las herramientas de Edge Animate CC.
o Conoce la aplicacion primordial de Edge Animate en el disefio web.
o Elabora paginas web utilizando para ello Edge Animate CC.
o Utiliza diferentes herramientas de productividad, para generar diversos tipos de documentos.

Indicadores de logro

Aplica los conocimientos aprendidos para elaborar paginas web.
Comprueba y verifica procesos realizados dentro de las paginas web.
Crea paginas web atractivos.

Elabora de forma satisfactoria paginas web de diferentes tipos.

10
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Contenidos Declarativos

ST

G

o

10.

11.

12,

13.

14.

Tema

éQué es Edge ANIimMate CC?....uuiuruimimrmreraramassssmsasesasasassssssssasasasassssssnsasasasnnnnss

Entorno de Edge Animate CC.

CrearUNAICOMPOSICIO N SN NN EURNEN VNV VT U UVENVNUVVI STV

3.1 Crear animacion.

PractiCa NO. L...cuucicsressessssssnsssssnssssssnsssssssssssssssssssssssssnssssssnssnssnssnnsnnsnns
PractiCa NO. 2..uuuuciuesressnsmssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnssnssnssnnsnnsnns
Compatibilidad con navegadores.....cccururrersmrsnmsassassnsasassasunssssnsassnsansnsnnsas
Colaboracion con otras herramientas.
Herramientas de animacCioN...ucueeuessessessnssssssnsssssnsssnssnsssssnsssnssnsnnssnsnsnsnnsnns

Practica No. 3.

Utilizando la linea de tiempo.......crrereirirarerereisisrerarassssaserasassssasasasasnssnsanass

7.1 Modificando la linea de tiempo.

PractiCa NO. 4..cuuucicsiessnsssssnsssssnsssssanssssssssssssssssssssssssssssssssnssnssnssnnnnnsnns
7.2 MOdO AUtO TranNSIiCION.cuurerruersersnsssnsnnssnssnsssnsssssnssnsssnsnnssnsansssnsnssnnsnnsnnnsn

Herramienta de optimizacion.
Practica No. 5.

Animacion con rutas de MOVIMIENt0....uuirereesramrnnssnsansssssnsssnssnsssssnsssnsansnnnns

Practica No. 6.

Modificandolarutade movimiento..iuicccuirineesssssnnesssnssssssssnssssssnnssssnnnnnssnnnnnns

10.1 Agregar un punto de ancla.
Practiquemos.

10.2 Division y union de rutas de movimiento
10.3 Editando SeCUECNCIAS . uuiuumemmrnnnmsmmnsnnsssssssssssnsnssssssssssssssnnssssssnnsssnnnnnnsnnns

Practica No. 8.

PractiCa NO. O...uueeiucsuernesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnsnnssnsnnsnnnsn
USO A€ SIMDBDOIOS . 1uutuernernsrsnsnnssnssnsssssssssnsssssssssssssssssssssssssnsssssssssnsnnssnssnnsnnsnns

11.1 Tipos de simbolos

PractiCa NO. 10....uuucuuesuersssssssnnssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssnsssnsnnssnsnnnnns
11.2 SiMboI0S aNIdadOS...uuuerrerrerrsnrsnssassnsssnssnssassnssssssnssassnsssnssnssassnsnsnsnnsnnnss

Practiquemos editar simbolos.

Hojas de SeCUENCIAS....iuriermreramrerimsasnasassmsassasansasansassnsassnsansasansnsnnsannnsasnnnnns

Practica No. 11.

Activadores, accionesy etiquetas.......ccvarvrimrarimrarnesrnasasmssssssnssnn s sansannnsas

Practica No. 12

R i C AN O T e evcu P A USRS ULS UV UNU VUV s
13.1 Utilizando Etiquetas.......ccuvverimrrimmsimmmsesassssssssnasassnsassasansasansnsnnsnsnnnas

Practica No. 14.

13.2 Activar Etiquetas......c.ccverimrrimrimmernmssnms s s s s s s s s s s s annnnn

Practica No. 15.

= a [0 T gl L= Yo of 1o 1 3 1=

Practica No. 16.

PractiCa NO. 17..cuieeiucsuessnssnssnnssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnssnsssnsnnsnnsnnnnns

65
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Contenidos Procedimentales

Explicacion de las caracteristicas y ventajas de utilizar el editor de paginas web Edge Animate CC.
Creacion de paginas web utilizando Edge Animate CC.

Aplicacion de las distintos procedimientos para realizar webs.

Elaborar paginas web para informar y divulgar informacion pertinente.

Presentar animaciones creadas en Edge Animate CC en paginas web de caracter educativo.

Contenidos Actitudinales

/

Emplea las herramientas disponibles de Edge Animate CC que le permite el procesamiento de informacion.
Aplica distintos procesos para crear paginas web.

Aprende a insertar elementos que diversifiquen el contenido de las paginas web para el usuario final.
Busca y aplica mecanismos disponibles para realizar paginas webs.

~




