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Introduccion

~
J

CompuTeach No. 41 - Illustrator CC - Dreamweaver CC, es una propuesta educativa trabajada por
un equipo de profesionales en la rama de la Pedagogia; concebida, disefada, elaborada y planificada
por la editorial Proyectos de Educacion de Informatica, S.A. (PREDINSA).

En su contenido reune las directrices correspondientes para todas las areas del Curriculo Nacional
Base (CNB), y toma en consideracién dichos lineamientos propuestos por el Ministerio de Educacion
(MINEDUC) para encaminar el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia un solo objetivo: Integrar cada
area complementaria, desarrollar al maximo las habilidades y competencias, el nivel de preparacion
ante la solucidon de problemas cotidianos y soluciones innovadoras poniendo en practica lo aprendido
segun la edad y el grado que cursa.

Caracteristicas de la Guia de Contenido

Se presentan dos unidades compuestas por temas dosificados segun el nivel y desarrollados por medio
de subtemas que permiten un proceso efectivo de aprendizaje. La informacion es expuesta de manera
clara utilizando vocabulario sencillo acorde al nivel cognitivo del estudiante. Los contenidos se presentan
en forma evolutiva, haciendo los ejemplos y ejercicios con niveles de dificultad progresivos.

Contenidos Procedimentales

~

~
N

~

El proceso paso a paso ha sido una caracteristica fundamental en la coleccion CompuTeach, se ha
desarrollado una variedad de ejercicios practicos guiados los cuales se complementan con soporte en
CompuTeachonline.com que es una plataforma educativa (aula virtual) con material multimedia,
videos, cuestionarios, glosarios, ejercicios colaborativos y material de soporte pedagdgico para cada
uno de los temas involucrados en el contenido del libro. Se logra realizar la practica de los conocimientos
adquiridos en el contexto social del estudiante, incentivando la creatividad, la colaboracion, la integracién
y la proyeccién en la aplicacion de lo aprendido.

~
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f.

Contenidos Actitudinales

Se desarrollan valores a los largo del contenido tematico, incluyendo aquellos que proponen cambio de
actitudes y de experiencias positivas que implican evaluar procesos y emitir juicios de valor. Ademas se
fomenta la creatividad en la creacion de disenos web.

Descripcion del curso

El curso tiene como propdsito aportar a los estudiantes conocimientos, que les permitan desarrollar y
resumir ideas sobre el editor de vectores Illustrator CC y el editor de web Dreamweaver CC, para
buscar soluciones a diversos problemas que se les presentan.

Metodologia

El curso se impartird por medio de clases participativas, con lluvia de ideas, trabajos individuales y
de grupo. Aplicacién de Técnicas grupales expositivas. Utilizacién de material multimedia incluido en
nuestra plataforma educativa (aula virtual) CompuTeachonline.com
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Esta unidad permite introducir al estudiante en el mundo del editor de vectores, utilizando para ello Illustrator CC
y los fundamentos de importantes de dicha materia, que permitan elaborar ilustraciones de forma profesional.
Por lo cual el enfoque principal sera fundamentar, crear, practicar y realizar vectores que permitan dar soluciones
digitales a las necesidades de su comunidad. Conociendo la interfaz de la herramienta, el perfil de los documentos,
Graficos vectoriales, Trazados, Lineas y puntos de direccién, Modos de dibujo, Manejo de herramientas, reglas,
colores, muestras y efectos, etc.

Conocer, definir, utilizar, crear e Ilustrar documentos Illustrador CC.

Aplica los conocimientos adquiridos en la elaboraciéon de documentos relacionados con las Artes graficas.
Organiza, resume y presenta disefios basandose en informacién que se necesita la comunidad.
Comprender, analizar y resolver problemas aplicando métodos computacionales.

Utiliza diferentes herramientas de productividad, para generar diversos tipos de documentos.

Disefia ilustraciones profesionales.

Aplica formatos predefinidos a sus ailustraciones.

Comprueba y verifica procesos de las herramientas de Illustrator CC.

Utiliza el editor de vectores para presentar dibujos y disefios propios de Mercadotecnia.

Reconocimiento de las ventajas de utilizar Illustrator CC al momento de crear documentos de publicidad.
Aplica los conocimientos aprendidos para crear documentos publicitarios.
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Tema Pag.

1. EQUE €S TIHUStrator CC2.uuiurmururarnsrurarnsrarasssrasnsssrassssasassssassssssassssasnssssasnssnsnsnssnsns 6
2. Interface de Illustrator.
Practica NO. L...cciciiiiiiiiisiansisrarsrasasarasasaserasasesasasasasssasssssnsnsnsnsssnssssnnssnnnss 7
3. Espacios de trabajo......c.ccuurimrimimie i i s s s s 8
Practica No. 2.
4.Reglas, cuadriculasy gUiaS...ccrrurareruraresrarasssrarssmsrasssrasssssrassssasassnsasssssrassnsnsnnnns 9
4.1 Reglas.
Practiquemos activar reglas

4.2. Cambio de unidad de medida......ccvvmiirimmimrnmrssmrsssrssssssasssssnssssnnssnsnnsnnnns 10
Practiquemos cambiar medidas.
4.3 UsO de la CUAAFICUIA. iuiierimrnernnienin e snnssnssssssssssnssnssssassnsssssnsanssnssnssssnssnsnnsnnn 11
Practiquemos
Practica No. 3.
R R T - Y 12
Practica No. 4.
5.PerfilesdenuevodoCUmMEeNtO......uieeiineernrnnmssanssssnnsssansssssnssssnssssnnsssnnsssnnnsssnnnsnnnns 13
Practica No. 5.
5.1 Mesadetrabajo.....ccccvarimrimrumrumummmse s san st s s r 14

5.2 Plantillas.
Practica No. 6.

6.Modosdepantalla......c.ccuirimrimrimrrr s i 15
7. Utilizando la Barra de estado.
8.IngresodevaloresapanelesocuUadroS...ciicrierrnrinmrsnssanssasssnsssnssanssnssanssanssnnsannss 16
9. Panel de control.
10. Guardar doCUMENEOS. tuuuuuu e rirrnnnn s ssnrrans s sasaaass s s anaaanssssasaannnnnsssannnnnnnssannnnnnns 17
Practica No. 7.
10.1 FOrmato EPS. . .iiiiuieeiisumnnnnnssssmnnnnssssssnsssssssssssnssnssssssssssssssssssssnnnssssnsnnnnnnnnnnn 18

10.2 Formato SVG.

10.3 Formato Microsoft Office.
I N o 1 1 ol ] o =T o] o 1Yo 19
12. Manipular documentos y paneles.

Practiquemos reorganizar documentos.

Practiquemos acoplar/desacoplar paneles.......cccveririmrnmmansarsasnnsnmssnssnsasnnsensnns 20
12.1 Movilizar paneles.
13.Conceptosbasicosdedibujo.....courrmirurarmirarmsmsrarssrarasssrarssssrassssarsssssasnssnsasnssnras 21

13.1 Graficos vectoriales.
13.2 Trazados.
13.3Lineasypuntosdedire€CCioOn. cicurrererrerasrsraressarassssasassnrassssarnssnsasnssarassnsnsnssnsns 22
13.4 Definir apariencia de lineas y puntos de direccCion.....cccvrrerruraresnrernssrasnssases 23
Practiquemos mostrar u ocultar lineas de direccion.
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Tema Pag.
1143 [YE6 38 63 @ HW@nacanaccoooooomoocaonsononnooancinoonncano00no000000000000000000000000000000000000000000000000C 24
Practica No. 8.
15.SeleccioNdeobjJetoS. .cuciiiiriiriirr s s rnrarnnn 25
Practica No. 9
Practiquemos la seleccion de objetos......ccccciiimimiiiiiniiniiins s s s s s s sasass 26
Practiquemos el uso del Lazo y la Varita magica.
16. Utilizando la herramienta segmento de linea........ccceririiiiiiiniirnrs s ereserasararaaes 27

Practica No. 10.
16.1 Utilizando herramienta

2 L= = 3 e L] o -3 28
Practica No. 11.
Practiquemos dibujar elipSesS....cicvaririerimramranmrsarsarsassnsassassassassnsansassassassnssasannanss 29
Practica No. 12.
Practiquemos dibujar arcCosS.....ccuirerrerieririeranmassassassassassnssnsassassassnsansansassnsnnssnnans 30
Practiquemos dibujar espirales.
16.2 Utilizando cuadriculas rectangulares y polares.........cocururiirirsrsrsrrarasarasasass 31

Practiquemos dibujar cuadriculas rectangulares.
Practiquemos dibujar cuadriculas circulares.

17. Dibujo con la herramienta Pluma.....c.ccueeverieriersmranmansassassassassssassassassnsansansansasnnnss 32
Practiquemos.
17.1 Lineas curvas con la herramienta Pluma........cccccviimiieimimieisisisnsssnsnsnsnnnns 33
Practiquemos.
2 o= Yot o Lot TN 1\ Lo T 5 34
2 o= Yot o Lot TN 11 o T I 35
18. Utilizando la herramienta LaApPizZ.....cccvirierernrimrerassmsarsssssassssssnsarsssssasassssnsassnsnsnsans 36
Practiquemos.
2 o= Yot o Lot TN 1 Lo T 37
3 IS TR e [ o] oY 3 Je TR f o= 2 Y o X3 38
Practiquemos.
19.1 Agregar o eliminar puntos de ancla......c.ccvarieriersennrrarsessersssasansassassassassasanss 39
Practiquemos.
11322 SRR 37 S o HiEER R r 22 e DS hon00000000000000000000000000000000000000000000000000A000a0a000000C 40
Practiquemos.
19.3 Convertir puntos de esquina en curvas y viceversa.
e e S hoono0n0n00in0000Ana00000 00 0000n0An0NONANGINNo0o00000N0ANOA0OANGINN00O000000000000AN0C0000000 41
2 o= Yot o Lot T 1 o T I 42
19.4 Borrar ilustraciones...c.vcivrierimmassariasiarsasansassassassassassnssssassassassnssnsansansansnsnnnas 43
Practiquemos.
19.5 Division de trazados.
Practiquemos.
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Tema Pag.
Practica No. 17. 45
20.ElcolorenlosSgrafiCoS. ..ccoumimurimieereineresensrmnssassnnssmssnnssmssnsssmssnnssnssenssnsssnnsnns 46

20.1 Modelos de color.

20.1.1 RGB.

20.1.2 CMYK.

o T T N ] - T 47
20.1.4 LAB.

20.2. Escala de grises.

p 2 I Y=Y 1= ol oY 4 e L= oL o] oY 2 48
Practiquemos.

Practica NO. 18....ccicieirereernnrenrenrasrassssnssassassmssassasssssssassassassassassssnssassnnsnnen 50

b I B =0 - 1 52

Practica NO. 19....ccuicuriurcurererreresrnsresressassasssssssnssassassassassnssnssnsessansassansannns 53

3y o Yo Y- 54

[T Yol o o [1T=Y 3 L Y-S 55

Practica NO. 20....ccccurerrerearenrenrenrasrasssssssessessessassasssssssassassassassassssnssassnssnnen 57

22.1 MaNEjO d@ CAP@S...currurrmnrrmnrmnsrmsrnnsrmssnnssosssnssnssnnssnsssnssnsssmssnsssnssnnssnssnnssnns 58
Practiquemos.

2 = = o1 o Y- 59
Practiquemos.

= Lot o Lot TN [ T3 60
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Definicion y utilizacion de ilustraciones importadas.

Creacion y edicidn de ilustraciones.

Aplicacién de simbolos, instancias y elementos de bilbioteca.

Aplica las herramientas del editor de vectores en la difusién de informacion de la comunidad.
Identifica y comprende la aplicacién de Illustrator CC en el disefio grafico.

e Crear artisticamente aplicando los procesos del disefio grafica, siguiendo las instrucciones del docente.
Conoce y aplica correctamente utilizando los diferentes menus y paneles de la interfaz para crear disenos
profesionales.

Elabora una serie de dibujos que sean de utilidad a la comunidad.

Capaz de generar disefios de forma razonada, sistematica y ordenada.

Capaz de inferir ideas y soluciones para difundir informacion.

Ejemplifica diversas soluciones a los disefios utilizando Illustrator CC .
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Unidad 11

Introduccion a Dreamweaver CC

Esta unidad permite conocer y aplicar la interfaz de Dreamweaver CC para generar paginas web de forma
profesional. Por lo cual el enfoque principal sera practicar y realizar paginas web que permitan presentar
informacion sobre las necesidades de su comunidad y otros temas. Utilizando para ello las propiedades de la
pagina, la estructura y composicion de la web, personalizar el texto en el panel de propiedades, el uso de ayudas
visuales, la cuadricula de disefio, imagenes de sustitucidn, mapas de imagenes, vinculos o enlaces, insercién de
objetos multimedia, la inclusién y manejo de objetos Bootstrap.

~
J

-
o

Competencias

e Comprueba vy verifica procesos de las herramientas de Dreamweaver CC.
o Conoce la aplicacion primordial de Dreamweaver en la el disefio web.
o Elabora paginas web utilizando para ello Dreamweaver CC.
o Utiliza diferentes herramientas de productividad, para generar diversos tipos de documentos.

Indicadores de logro

Aplica los conocimientos aprendidos para elaborar paginas web.
Comprueba y verifica procesos realizados dentro de las paginas web.
Crea documentos atractivos.

Elabora de forma satisfactoria paginas web de diferentes tipos.

11
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Contenidos Declarativos

4 Tema Pag.
1. éQué es Dreamweaver CC2....iiieimrmimssssissssassssrarsrassssasssasasasasasasasasasasasnsnns 62
2. Interface de Dreamweaver CC.

[PECEHEINETN®S consonoonoononno0ac0a0000080000000E09E09E00E0NENECOACOANNANNANNENCENEONONA0NG0000 63
3. Espaciosdetrabajo.....cicuereriririmssmssnsnmassnsinssssassssassnsansansansassnsansnnsnnnnnnns 65
4. Propiedades de la pagina.
Practica No. 1.
Be @RERF IR WE Bhocooooo0000000000000000000000000000000600000000056000000000000000000000000000000000000000 67
5.1 Tipos de archivos de Dreamweaver.
6. Barra de herramientas Documento......ccccrverimrimrsnss s snmssmsansasnnsnnsnnsannnnns 68
7. Barra de herramientas Estandar.
8. Barrade EStado....cciiciimrimminimnminmsesmnmmasmsasmsnssasssasssnsmsnssanssnnsansnnnssnnsnnnsnns 69
9. Panel de ArchivoS....iciiiciimiemmserienmssmanmranssasmssssanssasssnsssnsssnssnsssnssnnssnnsnnnsnns 70
10. Panel Insertar.
11. Agregar texto a la PAgina...ccciieirimimirirsrs s re s nn 71
12. Agregar caracteres especiales.
2 = ol o o - T 1o YA 72
PEE I INET®S0cno0non00na0noonooa06a05e0560000N0NEENEcNENNETNECACEANEOTNENECNCENACNAONOONOCACD 74
13. Estructura y COmMpoSiCion Web.......cccoririrrrrurarrarsrarerararerasasasasasasnsasasnsnnnns 75
14. Agregar espacio entre caracteres......ccvcvvvrierimrimrsnsassasn s snnssnsassassnsnnsanss 76
Practica No. 3.
15. Agregar espaciado de Parrafo.....ccceririrurrararrerarerarararararararasasasnsnsssnnnnsnnnes 77
Practica No. 4.
16. Crear listas ordenadas y sin ordenar.....c.cccrvriersmsmsssassmssmssssassassssnsnnsansans 78
Practica No. 5.
2 = ol o o T 1o JAR 79
2 = o] o o - T 1o YA 80
17. Personalizar texto en el panel de Propiedades........ccrvrimrusnersernnsnnsnnsannnses 81
2 = ol o o T 1o THR - R 82
18. Ortografia de la Web......c.cceimimimimimiiiiris s s s s r s s s s r s r s r s nmnns 83
Practica No. 9.
19. Importar datosS.....ccvcvrimrimrsmramsans s s sssa s s s s s s s s amsansansanannnmnnnnnss 84
Practica No. 9.
2 0NEOEM At Ol D AT LA O S NNV TP 86
Practica No. 10.
231 A RAERT (12E B snoonoonooncoasoannonn0no0n00e0000080000000900900A0NEONENEEONANNANNACNENACOACOANNAONAOE 87
Practiquemos.
22.Uso de ayudas ViSUAIeS....cuvrierimrumsnmsammsssassnssnssnsassassmssassnsansansansnssnsansnnsanss 88
22.1 Definir reglas.
Practiquemos.

12
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Contenidos Declarativos

23.

24. Agregar y editar imagenes

25.

26.

27.

Tema

Uso de la cuadricula de diSeM0.....ccvvermierinrierinrnnsnsassnssnsnnsansannans

Practica No. 11.

24.1 Insertar una imagen.
Practica No. 12.

24.2 Edicion de iMAgeNesS...ccverumrerersmrmrarsssarassssnsassssnsassssnsasassnsass

Practiquemos
24.3 Imagenes de sustitucion.

PrACE CAlIN O 1S e NNV SNV ——
24.4 Editor de imagenes eXterNo0....cocverrimrersrsnserarsnsnrarnssnsasannnns

Practica No. 14.

24.5 Mapas de iIMAGENES....cuiererurimrerarsnsarsssssararsssnsassssnsasassnsasanss

Practica No. 15.

24.6 Redimensionar un objeto......c.ccuicriirimirnnnsrissse s ssannnnss

Practica No. 16.
Practica No. 17.

ViNCUIOSIOIE N aGCE S S SN UM NNV
25.1 Localizador Uniforme de Recursos (URL).

25.2 Rutas absolutas.
25.3 Rutas relativas al documento.

25.4 Rutas relativas a la raiz del sitio.....ccocvrerimierrnnnnrrnnsnraranans
25.5 Enlazar archivos y documentos....cccivvimmamrianniemnsassanssasnnnss

Practica No. 18.

25.6 Enlaces con HiperlinKk.....ccviciiiimmismi s ssssssssssssnssansnnnss

Practica No. 19.

25.7 Utilizando anclajes....cccccuieiieminetinmimsesmsssmsssssssssssanssansnnnss

Practica No. 20.

Insercion de objetos multimedia.....cccvveimrrrierrnrierrnrnerrssnsarnss

Practica No. 21.

26.1 Insercion de audio......cuurierieiemrernnrnessnssnsassassnssnssnsansansnnnnsns

Practica No. 22.

Practica NO. 23....ccicierurimreramnnrarassnsarassssasassssnsassssnsnsassnsnsnsnnnns
S OIS I Dooo0000000000000050000000000000000A000000000000000000000000000000000000000000000000

27.1 Integrar Bootstrap.
Practica No. 24.

Practica NO. 25....cciieiieiecineieriesinsnnsassnssnssnsansanssnsassnssnsnnsnnsnnnns

920

93

95

97

98

101

103

104
105

108
109
111
113
114
115

118
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Contenidos Procedimentales

4 )
e Explicacion de las caracteristicas y ventajas de utilizar el editor de paginas web Dreamweaver CC.
e Creacion de paginas web utilizando Dreamweaver CC.
e Aplicacion de las distintos procedimientos para realizar webs.
e Elaborar paginas web para informar y divulgar informacion pertinente.
e Presentar ilustraciones creadas en Illustrator en paginas web de caracter educativo.
- J

Contenidos Actitudinales

/

Emplea las herramientas disponibles de Dreamweaver CC.que le permite el procesamiento de informacion.
Aplica distintos procesos para crear paginas web.

Aprende a insertar elementos que diversifiquen el contenido de las paginas web para el usuario final.
Busca y aplica mecanismos disponibles para realizar paginas webs.

~




