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Introduccion

CompuTeach No. 11-2020, es una propuesta educativa trabajada por un equipo de profesionales en
la rama de la Pedagogia; concebida, disefiada, elaborada y planificada por la editorial Proyectos de
Educacion de Informatica, S.A. (PREDINSA).

En su contenido reune las directrices correspondientes para todas las areas del Curriculo Nacional
Base (CNB), y toma en consideracion dichos lineamientos propuestos por el Ministerio de Educacion
(MINEDUC) para encaminar el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia un solo objetivo: Integrar cada
area complementaria, desarrollar al maximo las habilidades y competencias, el nivel de preparacion
ante la solucion de problemas cotidianos y soluciones innovadoras poniendo en practica lo aprendido
segun la edad y el grado que cursa.

Caracteristicas de la Guia de Contenido

Se presentan cuatro unidades compuestas por temas dosificados segun el nivel y desarrollados por
medio de subtemas que permiten un proceso efectivo de aprendizaje. La informacion es expuesta de
manera clara utilizando vocabulario sencillo acorde al nivel cognitivo del estudiante. Los contenidos se
presentan en forma evolutiva, haciendo los ejemplos y ejercicios con niveles de dificultad progresivos.

Contenidos Procedimentales

El proceso paso a paso ha sido una caracteristica fundamental en la coleccion CompuTeach, se ha
desarrollado una variedad de ejercicios practicos guiados los cuales se complementan con soporte en
CompuTeachonline.com que es una plataforma educativa (aula virtual) con material multimedia,
videos, cuestionarios, glosarios, ejercicios colaborativos y material de soporte pedagdgico para cada
uno de los temas involucrados en el contenido del libro. Se logra realizar la practica de los conocimientos
adquiridos en el contexto social del estudiante, incentivando la creatividad, la colaboracién, la integracién
y la proyeccion en la aplicacién de lo aprendido.
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Contenidos Actitudinales

Se desarrollan valores a los largo del contenido tematico, incluyendo aquellos que proponen cambio de
actitudes y de experiencias positivas que implican evaluar procesos y emitir juicios de valor.

Descripcion del curso

El curso tiene como propdsito aportar a los estudiantes conocimientos, que les permitan desarrollar
y resumir las ideas fundamentales sobre Microsoft Word 2016, Microsoft Excel 2016, HTML 5y
Python, para buscar soluciones a diversos problemas que se les presentan.

Metodologia

El curso se impartirda por medio de clases participativas, con lluvia de ideas, trabajos individuales y
de grupo. Aplicacion de Técnicas grupales expositivas. Utilizacion de material multimedia incluido en
nuestra plataforma educativa (aula virtual) CompuTeachonline.com
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El alumno aprendera sobre el software destinado al procesamiento de todo tipo de documentos digitales, éste
cuenta con una gran facilidad para modificar, crear o eliminar documentos, entre sus ventajas podemos mencionar;
utilizacion de cualquier tamafio y tipo de letra, manejo de imagenes, cambio de alineaciéon, combinaciéon de
archivos, creacion de tablas y portadas, marcas de agua y colummnas de texto, etc. De igual manera las
operaciones basicas con los archivos, como guardar o guardar como..., cerrar, abrir, crear. También el uso d
estilos, sangrias, temas, citas bibliograficas, tablas de contenido, y exportar como web un archivo.

Competenc

Emplea los conocimientos y habilidades tecnolégicos necesarios para realizar documentos digitales.
Opera de forma eficaz cada una de las herramientas a su alcance para mejorar su ortografia y capacidad de
lectura, enriqueciendo su vocabulario.

e Aplica distintas técnicas para optimizar las caracteristicas de sus documentos, formatos de textos, tablas,
wordart, portadas, secciones y aplicaciones.

Conoce los fundamentos del procesador de texto.

Indicadores de

Describe la importancia que tiene la tecnologia, los cuidados del equipo y la relacién con la salud.
Digita al tacto en forma ergondmica, con exactitud y la técnica correcta.

Demuestra destrezas, habilidades y técnicas basicas en la elaboracién de documentos de uso cotidiano.
Redacta documentos en procesadores de texto.

Describe y entiende el porque del uso masivo del procesador de textos Word.
Personaliza distintos elementos de su area de trabajo utilizando diversos procedimientos.
Desarrolla documentos con una apariencia profesional.

Utiliza una o mas alternativas para realizar la modificacion de objetos o textos.

Emplea las diversas herramientas que posee la cinta de opciones.
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Contenidos Declarat

EQUE €S WOKA 201672 cuuuuuuiierirrennnsssssrerrrssssssssssssrerssssssssssssessssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssnnsssssssssessnnnnnnsnns 6
Ventana Inicio de Word 2016.
Descripcion de componentes de WO 201 6. ....uuuuumrererarsnssussererersssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssnsnsasass
Otros elementos de Word 2016.
Otras caracteristicas de Word 2016.
Y= T o0 Y 1] o 2o 1 4 1= g 1 =Y
Otras opciones.
Practica evaluativa #1.
B T =T o T g e o TR T g T= TR oY o - e -
Practica evaluativa #2.
0 31 X o T LT =T o R
0. Seleccion de texto.
PraACtiCa @ValUatiVa 3. e eueieceruerereresnresesssessssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnassnsnsnnss
I I =T <Y ol o o 1 1 = 1o S
Practica evaluativa #4.
122, (ComiEEnc® B einEaE Mossocomnsosoammmoeomnaoa0a000000505006600605050500000000508000E0E0A030EAEREREN0E00EAENEN0A0AAENENA0A0EC0AEOE005000
Practica evaluativa #5.
1S L METHNERE @ EeERE D YR bannoonnoononnonnnonne00000000600060000000000000000000000000000000000E00000000N0000000000000000000000000000000C
PraACtiCA @ValUatiVa 6. uuuuueineeinereruereenrnsresssesssssssesssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssassnsnsnnnnsnns
1 D) @ T N I S ) O T S Uy VU NV Y SNV MUV U MU U M Y SN0 U0 0 SNV VU0 S0 SV 0 59 SNV OIS SO TSy S
Practica evaluativa #7.
1S5 R (33 03 ana0o000000anacco00000000na0000000000008600000000800E00E00NEINANNACANE0NOANANNACAC00NONAANACA00000000ANC00000000A00000000000000000000000
PractiCa @ValUatiVa 8. . i uueiecietueieieresarasasssesssessensssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnassnsnsnnss
150 L HERT (2D Shon000000000000000000000000000000000000000NE0000000000ANA00000000000NA0000000000ANa00000000000Na0000000000000000000000000000000000000000000000
PracCtiCa @ValUatiVa #..uuuueieceuneiernnresunrnsesssessssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnassnsnsnnss
1 Gt S B D O (AT G oS Uy NN Y U0 Y SO U0 Y SNV S0 0 NPV U0 0 SNV OIS S0 NSV Y SNV IS 0 Sy S,
PractiCa @ValUatiVa # 10 .. uucue e e rneresnre e snsesssnssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssssnsnssassnnnss
18. Notas al pie y al final de PAGINa...iciiirerieiiirrrrns s ra e rs s r e s eaEa g a s aasaEaEaEa RS EaRa R o RmE RS ERRmRaERR R R RRRRE
Practica evaluativa #11.
IR T8 I =Y =Y o o F= 1 L2 T il 3 Lo J - S
Practica evaluativa #12.
1 O A e G ATl TN A C )OS vy U NNV U Y VPV YNNI 0 S0 VU 0 SNV 0 UMYV Y SN SN SV S .
Practica evaluativa #13.
20YADlicariestiloSIali N g E E S e Y NN U Y SN NP Y UV UIS Y SNV Y SNV Y SNV,
Practica evaluativa #14.
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Contenidos Declarativ

| ) Practica evaluativa #14.
p b I o 1 1 - T o 07 e o I L= 3 = T 1= e
Practica evaluativa #15.
PracCtiCa @ValUatiVa 16, . uuuie e ineeuneiesunussesnsessss s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssssnsassnssnnnsn
b 2y 2 1t 2 = TR e =T o0 T 1 o= 1 1 (e o
Practica evaluativa #17.
23.Actualizar |a Tabla de CONtENIA 0. uuuuuum et e e s s s e s s 8o 0 o 8 n B s n B R m B awmanmnannmnnnn
24. Tabla de ilustraciones.
Practica evaluativa #18.
25. Exportar como web de un SOI0 arChiVo.......cciiicicieieieieiiiieiie s sa s s rs s st s s snaansasasasasasnnnnnnsnnnsass
Practica evaluativa #19
2 3= Yoy Lot T 1 11 = 11 2
Practica final #2
2 3= Yot Lot T 1 11 = 11 -2 7
Practica final #4
2 3= Yot Lot T 1 1= 11 2
Practica final #6
2 3= Yoy d Lot T 1 11 = 1 I 272
Practica final #8
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Contenidos Procedime

Describira los tipos de estilos que tiene disponibles.

Explica cada una de las acciones que se ejecutan en una tabla de contenido.
Enumera los pasos necesarios para crear tablas de acuerdo a los temas del libro.
Utiliza tablas para organizar y distribuir correctamente datos.

Personaliza la portada del documento.

Describira y utilizara citas bibliograficas en un documento.

Contenidos Actitudi

Adquiere conocimiento general de los procesadores de texto.

Aprende a elaborar documentos de texto que incluyan citas bibliograficas.
Aumenta el deseo de aprender palabras nuevas.

Busca y aplica distintas alternativas para realizar un mismo procedimiento.
Aplicacion de tablas de contenido a un documento para mejorar el manejo del texto por parte del lector.
Mejora del vocabulario personal.
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Unide

Una hoja de calculo es capaz de trabajar con nimeros de forma facil, para ello es necesario trabajar con celdas,
filas y columnas a las cuales debemos ingresar nimeros, letras o graficos. La unidad permite aprender y saber
cuales son las partes de una hoja electrénica, cdmo se define un nombre de celda, las referencias de celda, uso
de funciones, referencias externas, graficos estadisticos, formato condicional, filtros.

Compet

Utiliza recursos digitales para la realizacion de materiales académicos de manera responsable, empleando
protocolos de seguridad informatica.

e Agiliza los procesos de obtencion de calculos matematicos y financieros por medio de la automaticion de

tareas realizadas por una persona, incluyéndolos dentro de una hoja electrénica, capaz de resolverlos y

procesarlos de forma rapida, obteniendo resultados consistentes y eficaces.

Organizar y presenta datos, basandose en los procesos de calculo obtenidos a través de formulas y funciones.

Indicadore

Comprueba y verifica procesos de calculo realizados dentro de un rango de celdas.
Modifica estructuras de funciones para obtener resultados beneficiosos al momento de efectuar tratamientos
de la informacion numérica.

Establece formatos especiales para las celdas que le permiten obtener disefos atractivos.

Utiliza iconos y combinaciones de teclas como alternativas en la modificacion de formulas, funciones o celdas.
Representa de forma correcta los datos de una tabla dinamica.

Escritura de formulas guiandose en el orden jerarquico de los operadores aritméticos.

Analiza problemas de calculo para su resolucion dentro de Excel utilizando funciones o férmulas.

Conoce funciones especiales para obtener datos confiables y exactos que faciliten su interpretacion y analisis.
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Contenidos Dec

EQUE €S EXCEI 20162 ccuieuureunrensrnnsrnnsrensrnnssnsssnsssnsssesssesssnsssssssssssnsssnsssnssssnssnnssnsssnsssnsssnnssnnssnnssnnssnnssnnssnnssnnnes 42
Componentes de Excel 2016.
Descripcion de compoNeNntes EXCEI 2016, .uuuuurururumumrmrmrararsmsmssmsmsmssersssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssnsnss
Otros componentes de Excel 2016.
Barra de estado.
PractiCa @ValUatiVa L. .. eieueerernnresnnnssesssssnssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnsassnsanss
Desplazarse por 1a hoja de CAlCUIO....ciuuiiitrriniir s s s s s s e rs s as s raraEa s Rs s EaraEansEsEaRmEnnnnnsnsnrnss
INGLESATRI N IO AC QTN s e S NSNSV E N UMV UN UMV TN SNV
Guardar el libro como web.
PracCtiCa @ValUatiVa 2. . e eeunererneressnnssnnsssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnsassnsanss
Practica evaluativa #3.
Practica evaluativa #4.
PraAcCtiCa @ValUatiVa 5. i uueieruernerernnresunnssenssessssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnsassnsanss
SIMane]joldellaln o] ald e Cal CLI O Ny ST UNUNUNYU EUNV UMV SNV,
Practica evaluativa #6.
9. Seleccionar INfOrmMacion de CRIAAS. . .uuuirimirirere et riarasre s srasrarasaasassassssssassassasssssssnsassnsassassssnsnssnssnnnsnnnns
PraAcCtiCa @ValUatiVa 7. ciueeieeieineiereressnnesasssssasessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnsnnsnsanss
Practica evaluativa #8.
0 T 2 Y 3 3 10 = TR
Practica evaluativa #9.
11115 (O DA O RS honno000000000000a000000000NANNINNEONOANNANEINNENCANNANCINNG0NA0ANCI000000A00ANC0000000000C000000000000A000000000000A000000000000C000000000000
12. Prioridad de operadores.
PractiCa @ValUatiVa 10 .. e uueeueieeernnresnrs s snsessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnssasannnss
Practica evaluativa #11.
18 TES (B R RN E RS anoaano0n0000i0s000000000008A000000000000aNN0000000A00ANN0000000A00AN0000000A00AN0000000A00ANN0000000A00ANE0000000A00A0000000
Practica evaluativa #12.
PractiCa @ValUatiVa # 1 3. . e iieieeernnrerseresesnsesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnsnssnsassasannnsn
Practica evaluativa #14.
I T Y ol o 1 3 1R
15. Funciones mas utilizadas.
PractiCa @ValUatiVa 1 5. . uuuieiieineernnressnrs s snsesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssssnsnssasannnss
PractiCa @ValUatiVa # 16, . uuuieiieineernnresunresesnssesssnsssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssssnsassasannnss
B I I 2 =Y =] 3 Lol = T T L= 1 T R
Practica evaluativa #17.
B 7 0 - ] 7o
Practica evaluativa #18.
] M I N LA T CO S e e NNV NNV VSV U SNV U U SNV UV U SV VU ST e——
Practica evaluativa #19.
PractiCa @ValUatiVa 7 20 ... uieeueueeerneresnnrssssnsssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssnnnsnnsns

2 R

SR
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Contenidos Decla

Practica evaluativa #21.

b1 o T 2o ol 1. 1= 1 o T oo 1 3 e [ ol Y 5 1= R
Practica evaluativa #22.
PractiCa @ValUatiVa £ 23, ettt eiernererseressrasarsssssssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnssnnasnnnns
Practica evaluativa #24.

21. Generando una nueva regla de
0 a5 2 1= 1 o TR
Practica evaluativa #25.
PracCtiCa @ValUatiVa 7 26 . . uuuieiieieeernererneresernsessssssssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasassnssnnasnnnns

7y 1 | o Y

Practica evaluativa #27.

PractiCa @ValUatiVa # 28 . it iieieeiernerernereserasarssessssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasassnssnnnsnnnns

Practica evaluativa #29.

2 2= Yot A ot T 11 11 2

Practica final #2.

2 3= Yot A Lot T 11T 11 -2 7

Practica final #4.

PrACHICA M@l 25 5. u e iueieeerneierneresne e sarssesas e s s s sse s s e ss s e s e s saaen s e s s e sassnssassssssssssssssssssssssssssessnsssnnsnssassnnasnnnns

Practica final #6.

2 3= Yot A Lot T 1 11 T= 11 272

Practica final #8.
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Contenidos Proce

e Explica las ventajas de utilizar una hoja electrénica para procesos de calculo.
Define estilos de celda a utilizar en Excel.
Explica el uso de las diferentes referencias de celdas.
Enumera funciones predefinidas en Excel.
Explica las reglas para utilizar funciones.
Enumera pasos necesarios para elaborar procesos de calculo.
e Aplica funciones de diferentes grupos o tipos.

Contenidos Act

Aprende a elaborar y despejar formulas matematicas.

Busca y aplica distintas formulas o funciones para solucionar tareas complejas.
Participa en acciones dirigidas al uso, manejo y control nombre de celdas, escritura de formulas y funciones.
Establece la diferencia entre tipos de funciones.

Interpreta férmulas y funciones para encontrar posibles errores de escritura.
Ejemplifica diversos acontecimientos por medio de tablas dinamicas.
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HTML 5
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Un

Es un lenguaje para el disefo y edicidon de paginas web. La unidad permite aprender y saber cuales son las partes
de una pagina web, el uso de un editor moderno, VS Code, las etiquetas mas importante y mas utilzadas enla
creacion de la web, creacion verificacion de formularios.

Com

Utiliza recursos digitales para la realizacién de materiales académicos de manera responsable, empleando
protocolos de seguridad informatica.
e Emplea tecnologias colaborativas e interactivas en trabajos escolares con compaferos, dentro y fuera del
espacio de aprendizaje.

Organiza y presenta informacion, basandose en la datos pertinentes a exponer utilizando una web.

Indicad

Selecciona diferentes herramientas tecnoldgicas en internet, apropiadas para comunicar y recibir informacion.
Establece diferencias entre la informacion con base bibliografica y la informacion sin respaldo académico.
Traslada electréonicamente documentos de texto a destinatarios.

Utiliza herramientas colaborativas para desarrollar diversas actividades.
Conoce etiquetas que permiten presentar datos confiables y exactos que faciliten su interpretacion y la
asimilacion.
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Contenidos

QU e S YT M LI S eV MU SN UV UV UM UV Y SNV ULV STV UV 0 RN SNV S UV SIS SNV Sy S VS

IDE Visual Studio Code.

DescripCion de ViSUAl StUAIO CO @, uuuuumumrmrnrnnsnmnmnmemenssssssssmsssmsnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsnsns

Otros elementos de VSCode.

Otras caracteristicas de VSCode.

PracCtiCa @ValUatiVa ... iu e e eueueserneesnsresnsns s ssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnsannasns

8TV =] o 2 oo o TR I 1T 0

Estructura de una web con HTML5.

Practica evaluativa #2.

HEEGEER (@R EFE NI ENED) Joonnoin000000000000000000000000000000000000a00AN00000000000a000000000000A0S00000000000NE00000000000Na00000000000000n000000000000

Footer (pie de pagina)

PraCtiCa @ValUatiVa £ 3. . i uie e eueunserneesnsresssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssnsannasns

Practica evaluativa #4.

10}, FEnE R SEE HE0Mhocoonoonnoonneno00000n000600000000000000000000000000E000000NINEE0O0000ANOANa0000000NO0N0000000A0N000000000000N000000000000000N000000000000

11. Etiqueta Article
PraACtICA @ValUatIVA 2 5. . uu e iueeeununsnnrnsesnse s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnssnsannasns
Practica evaluativa #6.

122 [FEEEE) (NENoooo000000000000000600000000000000000006000000000A0A0NI000000ANAC0C0000I00ANAC00000000ANAC00000000aNEC00000000ANa0000000000ANA000000000000800000

13. Etiqueta Hgroup.
PraACtiCA @ValUatiVa 7 .. uuueie e eueunsnerneesnsressess s s s e s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnssnsannasns
Practica evaluativa #8.
PraCtiCa @ValUatiVa 20 .. uu e iueieeueunsnernnesnsessssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnsannasns
Practica evaluativa #10.

114 [FEENEE) /616 Ehomoonorono00000000060000000000080000000000ANA00NE0NOANNANAINCEONANNANAINCO0NON0ANAACO0N0N00ANONC0000000ANO0N000000000000000000000000000E00000

15. Etiquetas H1 .. H6.

16. Esquema de etiquetas HTML 5.
PractiCa @ValUatiVa 2L ... ucieeueieeernneennussesnssesssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssasassnssnnnasnnnns
Practica evaluativa #12.

17. ACENTOS ©N HUMI S it iiune e rue e e e s s s s e s e e o088 BB BB BB BB BB R AR R
PracCtiCa @ValUatiVa 1 3. .. e eueieeiernnreennnsse s sesnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnnasnnsns
Practica evaluativa #14.

163 [FEEE R M@ Naoonaca0000000000860000000000086000000000ANAE0N00000NANAE0NO00000NANEE00000000ANE0000000000A0C0000000000AN00000000000A0000000n00000000000000000

19. Etiqueta Figure.

20. Etiqueta Figcaption.

21. Etiqueta Main.

o EEINEE) Ui @so00000000000000000000000000000000000000A0HANN00NEINA0EANEAN00NNA0AAN0O00000N0AANEC000000N00ANA0000000000NaE0000000000N000000000000000000000000

d
\
) 2 B0 Y L=

S

80
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Practica evaluativa #15

Practica evaluativa #16.

Practica evaluativa #17

Practica evaluativa #18.
. Etiqueta Picture............
. Etiqueta Audio.

« EfEEE) Vi E®ho0snnacen00o0nonanacn0000000006000000000000660000000000000000AN0I0EANOENNONOINNNCEONONONNEANO0000ANOI0N0N000000NON0A00000000000000000000000

Practica evaluativa #19

Practica evaluativa #20.
o OEES AT EES WUT ] Lsosoooroonoonnooon00n0i000n0000000000000000000000000000000000000000000000000A00a000000000000000000000000000000000000A000000000000000C
. Formularios.
o EHGEEE) s B anooon000000000000000000000000000060000n0IA0ANO0000NO0N00000000N00N000000000N00N000000000N00N000000000N000000000000000000000000000000000000000

Practica evaluativa #21

Practica evaluativa #22.

Practica evaluativa #23

Practica evaluativa #24.
. Etiqueta Button.............

Practica evaluativa #25

Practica evaluativa #26.
. Etiqueta Select..............
. Etiqueta Datalist.

Practica evaluativa #27

Practica evaluativa #28.
. Etiqueta TextArea.........
. Etiqueta Option.

. Etiqueta Optgroup.

Practica evaluativa #29

Practica evaluativa #30.
o EHENEE) @ E A & ano000000000000000000000000000000000000EENC00N0ANON0EANE00N00000NANE0000000A00ANE0000000A00ANE0000000000A0E0000000000A0a000000000000E0000000
. Etiqueta Progress

. Etiqueta Details

. Etiqueta Sumary...........
. Etiqueta Dialog

. Etiqueta Iframe

Practica final #1...........eueee.
Practica final #2
Practica final #3.......cccvueeee
Practica final #4
Practica final #5.....c.ccvevueees
Practica final #6
Practica final #7.......ccceveeee.
Practica final #8




Explica las ventajas de utilizar etiquetas para procesos informacion.

Define y utiliza la estructura de una web.

Explica el uso de las diferentes etiquetas para formularios.

Enumera componentes esenciales para presentar e informar utilizando una web.
Explica las etiquetas generales para utilizar webs.

Enumera pasos necesarios para elaborar webs.

Aplica etiqguetas y componentes de diferentes tipos.

Contenidos

Aprende a elaborar webs.

Busca y aplica distintas etiquetas con sus propiedades para solucionar tareas complejas.
Participa en acciones dirigidas al uso, manejo y control de las webs.

Establece la diferencia entre tipos de etiquetas y sus propiedades o atributos.
Interpreta etiquetas y atributos para encontrar posibles errores de escritura.

Ejemplifica diversos formularios por medio de etiquetas Html 5.




Guia docente 11 - 2020




Guia docente 11 - 2020

Unidad IV

Python

Conoce un nuevo lenguaje de programacion. El alumno aprendera sobre qué es Thonny. Utilizara el lenguaje
Python que es un lenguaje de programacion sencillo que esta disefiado para familiarizarse con las reglas basicas
de las ciencias de la computacion mientras se programa. Ademas se introduce al alumno a conocidas técnicas
de programacion. Entre los temas que aprendera estan entra y salida de informacion, tipos de datos, funciones,
madulos, el moédulo Turtle Graphics y el manejo de la ventana del modulo.

Competencias

Selecciona diferentes herramientas tecnoldgicas en internet, apropiadas para comunicar y recibir informacion.
Utiliza herramientas colaborativas para desarrollar diversas actividades.

Familiarizar al alumno con la programacion.

Describir un programa, controlando la asignacion y utilizacion de los recursos de software.
Identificar y utilizar comandos para indicar instrucciones, realizando e intercambiando de forma rapida varias
tareas.

Conocer fundamentos de la programacion.

Indicadores de loc

Comprueba y verifica la ejecucion del programa.

Establece la solucion de procesos.

Utiliza iconos y combinaciones de teclas como alternativas en la administracién de programas.
Utiliza instrucciones de manejo de procesos.

Domina y utiliza funciones propias del lenguaje.

Opera instrucciones para el manejo de modulos.

Utiliza y desarrolla instrucciones condicionales.

Utiliza ciclos en sus proyectos.

Escribe instrucciones guiandose por la sintaxis del lenguaje.

Aplica estructuras para la representacion adecuada de la tarea definida.
Utiliza instrucciones de condicién para determinar una solucién.
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Contenidos Declarativos

B 0 LT T Y = o T 122
IDE Thonny.
[0 =YY ol o] o X o{ 1Y ¢ (= T00 I 5 oY 41 1) V7%
Elementos de la Barra de
herramientas.
Otras caracteristicas de Thonny.
PractiCa @ValUatiVa .. i ieieeieuneiernnresssresessssessssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsassassnsasnnnns
Entrada y Salida de informacion.
Funcion Print( ).
Practica evaluativa #2.
LT 3 ol 1T T 10T o LU
Variable.
PractiCa @ValUatiVa £ 3. . i e ieieeieunnnernnnesunresanssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnssassnsnsnnnns
Practica evaluativa #4.
- U2ES @13 @R S 0000000000000000000000000000000000000000EINNE0NEN0NNANCE0NO0000OANN0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C
10.1 Enteros (int).
10.2 Decimales (float).
10.3 Complejos (complex).
10.4 Cadenas de texto.
PraCtiCa @ValUatiVa £ 5. . uuuie e emunsnernnressnnesassssessssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnssassnnasnnnns
Practica evaluativa #6.
0 R S = T o Y-
10.7 Colecciones.
PracCtiCa @ValUatiVa 7. e iieieeietnenessnressnnesesssesssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnssassnnasnnnns
Practica evaluativa #8.
PractiCa @ValUatiVa £, e e eeunenernnesunsesasssessssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsassassnsasnnnns
Practica evaluativa #10
113 (O A O S t0000000000000000000000EINNE0NENNONNANNENONNONANNOONO0000A0N00000000000a000000000000a0000000000000000000000000000000000000000000000000000
11.1 Operadores Aritméticos.
11.2 Operadores de Asignacion.
12. Conversion de tipos de datos.
PractiCa @ValUatiVa L L. .. cuciecciecieieresnnnsesssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsassassnsnsnnnnsnns
Practica evaluativa #12.
10 N T o T o] o 1 3 =
PractiCa @ValUatiVa 1 3. .. uciucueiueiereresernsesssesssressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssassnsnsnnsnsnns

VO NO U RUNRE

=
o
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Contenidos Declarativos

Practica evaluativa #14.
PracCtiCa @ValUatiVa 2L 5. e iueueueee e e sunusse s se s s e ss s s ssassssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnnsnsnnss
Practica evaluativa #16.
I - = 14. MOAUIOS. 1aeaneunannnnnnnensnnennmnnanssnsnnsnssnessssssssssssssnessesssnssssssssessssssoessssssssssssssssissssiseesssssseesssssssiasasssaesnssssssssnnssarane
e = PracCtiCa @ValUatiVa 1 7. i eieieeie e e snnunse s se s s e sss s sas s sss s s e sssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnsnnsnnnns
Practica evaluativa #18

1 M Ol L] ORI I S G D i G e e e e e e
e T 0 TV = 1§ =T = TR I T
15.2 FUNCIONES A€ MOVIMIENT 0. 1t uumuuunmennn e snsesss s s s s sss s s s s s s e s e s 8 o e e B e e B m e anmmnaamanammnnns
PractiCa @ValUatiVa 21 . e eieieeieinnesunesnrssesssessss s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnnsnsnns
Practica evaluativa #20.

1 D S PO S CIO NI 0 D] C T O e e e e
15.4 Pintar objetos.
PractiCa @ValUatiVa £ 2. .. eeieeieiniesnnuesnrssesas e ss s s ssa s s e s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnsnnsnsnns
Practica evaluativa #22.
15.5 Otras funciones de

L1010 XYL 0 1= 0 1 o TR
PractiCa @ValUatiVa £ 23, .t eeie e inesunrnsesssesssessss s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnnsnsnns
Practica evaluativa #24.
& AR T ®n00000000000000000000000000000000000000H0E0A000000000N0N0E00000000000000E000000000000000000000000000000C00000000000000000000000000000
Practica evaluativa #25.
PraAcCtiCa @ValUatiVa 2 26 . . uuuineueuneiernnesununsnsssesssessss s s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssnssssnsnnsnsnns
Practica evaluativa #27.
17. Funciones de control de pluma.. i i iiicieiiiirssieierarese s s s s asasasasasasassssasasasasasassnsasasasasasasnnnnnnnns
PractiCa @ValUatiVa 228 . . uuu e eueineie e e suniesarssesssessss s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnnsnsnns
18.18. Manejo de la VeNtana. ... it s s s rara s RN NN NN RN ENEEEEENEESEAEEEREEEEEEEEEEaLE
PractiCa @ValUatiVa 22 . e ieeieieeie e e ssnusse s sesssessss s s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnnsnsnns
PractiCa @ValUatiVa 230 . e ineueunenrnnnsununsnsssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnsnnsnsnns
1C)k & HEREEERGE® G dE®hoo00000000000000000  000000900000000000000I000000000000a00000I000000000000I0I0E000000000000000000000000000000000000000000000000000x
Practica evaluativa #31.
2= Yot o Lot T i1 1 = 1 2
Practica final #2
2 3= Yot o Lot T i1 1 = 1 ;-2 7
Practica final #4
2= Yot o Lot T i1 1 = 1 ;27
Practica final #6
2 3= Yot o Lot T i1 1 = 1 272
Practica final #8




Guia docente 11 - 2020

Contenidos Procediment

Explicara el entorno de desarrollo de Thonny.
Definira los componentes de Thonny.

Explica el lenguaje de programacion que utiliza.
Utiliza instrucciones especificas del lenguaje Python.
Expresa las estructuras programaticas.

Aplica procedimientos en los programas.

Contenidos Actitudinal

Aprende a elaborar programas sencillos.

Busca y aplica instrucciones para solucionar tareas propuestas.

Participa en acciones dirigidas, maneja, controla el flujo de la informacién que se procesa.
Establece la diferencia entre tipos de instrucciones del lenguaje Python.

Ejemplifica diversos procesos simulando instrucciones de Python.

Escribe y desarrolla su légica para resolver problemas.




